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PRINCIPAL AVANTAGE DU LOGICIEL GV.EXE :  
Le logiciel GV.EXE est idéalement utilisé en conjonction avec un programme de menu pour afficher une image .gif avant de démarrer un jeu.

Ce logiciel est surtout efficace pour présenter l’image du jeu AVANT que celui-ci ne démarre, surtout s’il est long à démarrer ou à quitter. En effet, grâce à l’image .gif qu’il affiche, le logiciel GV.EXE permet de confirmer que le jeu appelé est bel et bien celui qu’on désire. Si ce n’est pas le cas, la touche ESC permet de revenir immédiatement et directement au menu.

L’image  .gif doit être située dans le même répertoire que le jeu. En plus, il faut que le GV.EXE soit suivi du nom de l’image .gif que l’on veut afficher.   Par ex. : CD\Mariobro  GV MARIOBRO  (gv.exe  mariobro.gif). Lorsque l’image .gif est affichée, il n’y a qu’un nombre limité de touches qui permet de quitter cette image.  Ces touches sont décrites dans le tableau qui apparaît à la fin du présent texte.

Ci-dessous, voici un exemple (MARIOBRO.BAT) expliquant comment utiliser le GV.EXE dans un fichier de lot (c’est-à-dire un .BAT). Dans cet exemple, veuillez noter que les autres versions de GV.EXE peuvent définir des touches différentes de celles qui sont listées.

MARIOBRO.BAT 

ECHO OFF

GV MARIOBRO

IF ERRORLEVEL=1 GOTO GAME

GOTO END

:GAME

MARIOBRO.EXE

:END

Ici, la ligne GV MARIOBRO  (gv.exe mariobro.gif) va appeler l’image du jeu. Si l’utilisateur décide de presser la touche ENTER pour quitter cette image, la variable dos IF ERRORLEVEL= va contenir la valeur 1. Le fichier de lot  ira alors au répertoire  :game et démarrera le jeu MARIOBRO.

Mais si l’utilisateur décide de presser la touche ESC, la variable dos IF ERRORLEVEL= contiendra la valeur 0 et le fichier de lot se dirigera à la ligne END. Dans ce cas, le jeu ne sera pas appelé et il se produira immédiatement et directement un retour au menu.
En plus de ENTER et ESC, les autres versions de GV.EXE (GV2, GV3, etc.) offrent des possibilités additionnelles de touches.  Ainsi, avec GV2.EXE, on peut faire apparaître une 2e image qui expliquerait davantage un jeu (voir l’exemple ci-dessous). Un autre GV (GV6, par exemple) peut comporter encore plus de possibilités de touches si un même répertoire contient plusieurs jeux.

PACMAN.BAT

ECHO OFF

GV2  PACMAN   

IF ERRORLEVEL=2 GOTO  INSTRUCTION

IF ERRORLEVEL=1 GOTO GAME

GOTO END

:INSTRUCTION

GV PACMAN2

IF ERRORLEVEL=1 GOTO GAME

GOTO END

:GAME

PACMAN.EXE

:END

Ici, la variable dos IF ERRORLEVEL= contient la valeur 2 si on presse la barre d’espacement (SPACE). Dans ce cas, une deuxième image (pacman2) est affichée qui pourrait donner plus d’explications sur ce jeu. Cependant, si l’utilisateur presse la touche ESC, le jeu ne sera pas appelé et il se produira immédiatement et directement un retour au menu.

Dans ce même exemple, il est à noter que la touche ENTER fera démarrer le jeu,  que l’on affiche la première ou la seconde image.

GV.EXE  est conçu pour afficher des images en utilisant exclusivement la résolution de 320 x 200 ou celle de 640 x 480, chacune d’elles présentant un mode à 256 couleurs.

Le GV.EXE et les autres (GV2, GV3, etc.) sont préférablement placés dans   C:\DOS

Vous pouvez utilisez l’exemple inclus dans “Example.zip” pour voir différentes possibilités de fichiers de lot (Example.Bat) avec gv.exe, gv2.exe,  gv3.exe .

Vous pouvez également utiliser cet outil pour démarrer toute application autre qu’un  jeu.
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Nom du logiciel
Touches qui font

quitter l’image .gif
Valeur de

IF ERRORLEVEL= 

GV.EXE
ESC

ENTER
0

1

GV2.EXE
ESC

ENTER

SPACE
0

1

2

GV3.EXE
ESC

1

2

3
0

1

2

3

GV4.EXE
ESC

1

2

ENTER

SPACE
0

1

2

3

4

GV5.EXE
ESC

1

2
0

1

2

GV6.EXE
ESC

1

2

3

4

5

6

7

8

9
0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

GV7.EXE
ESC

1

2

3

4

5

6

7

8

9

ENTER

SPACE
0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

GV8.EXE
ESC

1

2

3

4

5

6

7

8

ENTER

SPACE
0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10



GV9.EXE
ESC
0

NOTICE :   
Exécuter le Start.bat ou Example.bat qui est dans le programme 

                     inclut dans le  Example.zip  pour avoir un exemple du gv.exe.

                     Préférablement, dézipper le Example.zip dans un nouveau 

                     répertoire avant de faire exécuter le Start.bat
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